
        

  

 

Circolare n. 29 

Ai docenti della SSIG A.Anile 
Agli alunni 
Ai genitori 

Al sito web 
 

 

Oggetto: laboratorio di informatica SSIG A.Anile. 

 

Come sottolineato dal Piano d’azione per l’istruzione digitale dell’UE (2021-2027), che 

incoraggia lo sviluppo di un sistema europeo per l’istruzione digitale e la promozione di 

competenze, conoscenze, abilità e attitudini digitali negli studenti, il ruolo essenziale 

dell’educazione all’informatica nelle scuole va favorito fin dai primi livelli dell’istruzione. 

Da diversi anni ormai le competenze chiave europee, il Piano Nazionale Scuola Digitale, le 

indicazioni dell’OCSE e di vari centri di ricerca ribadiscono che l’informatica a scuola è 

essenziale ed altrettanto importante risulta dotare i bambini e i giovani delle conoscenze di 

base necessarie per prendere parte attiva, in modo responsabile e sicuro, alle nostre società 

sempre più guidate dalla tecnologia e orientate al digitale.  

Per venire incontro a tali esigenze rese più impellenti anche dalla promulgazione delle nuove 

Linee Guida per l’Educazione Civica che hanno ribadito l’importanza di insegnare ai nostri 

alunni non soltanto ad utilizzare i vari device a loro disposizione, ma ad approcciarsi a loro 

criticamente valutando di volta in volta l’attendibilità e la correttezza delle fonti, il 

dipartimento matematico-scientifico-tecnologico, in piena coerenza con gli obiettivi del 

curricolo scolastico contenuti nel PTOF, ha deciso di assegnare all’insegnante di tecnologia, 

prof. Claudio Ortelio, il compito di dedicare parte delle ore della propria disciplina allo 

sviluppo e al rafforzamento di tale competenza.  

Al di là dei singoli contenuti e delle attività didattiche che saranno proposti loro nel corso 

dell’anno scolastico, i ragazzi lavoreranno sui dispositivi messi a disposizione dalla scuola 

utilizzando, nel pieno rispetto dei regolamenti scolastici, l’account istituzionale che è stato 

loro assegnato al momento dell’iscrizione. Si richiede pertanto di recuperare le 

credenziali o in caso di smarrimento delle stesse di segnalarlo all’insegnante che si 

occuperà insieme all’animatore digitale di recuperarle. 



I laboratori dell’Istituto sono patrimonio di tutti gli utenti, pertanto si ricorda che il rispetto e 

la tutela delle attrezzature sono condizioni indispensabili per il loro utilizzo e per l’efficienza 

del laboratorio stesso. Atti di vandalismo o di sabotaggio verranno perseguiti nelle forme 

previste dal Regolamento d’Istituto, compreso il risarcimento degli eventuali danni arrecati.  

Si richiede dunque la collaborazione fattiva di studenti e genitori per portare avanti in 

maniera proficua tale attività. 

 

Pizzo, 30 settembre 2024 

Il Dirigente Scolastico 

Prof. Avv. Francesco VINCI 
(firma autografa omessa ai sensi dell’art. 3 del D. Lgs. n. 39/1993) 

 


